& voss

Dietrich Neubert

FRAKTIONSKARTEN

ALLGEMEINES

Fraktionskarten werden vom SL an Spieler ausgehindigt,
wenn sie einer Fraktion beitreten oder im Rang aufsteigen.

Trittst du einer Fraktion bei, wéhlst du eine Fraktionskarte
Rang 1. Davon gibt es 5 Typen (A, B, C, D & Z fiir Zauberer). Sie
unterscheiden sich in folgender Weise:

+ Auswahl von Lehrern
Bei diesen Lehrern kannst du kostenlos lernen.

++ Auswahl von Hindlern
Bei diesen Héndlern erhaltst du 10% billigere Waren.

% Eine regelmiflige Versorgung
Diese ist z.B. ein Sold, Rationen & Wasser oder Tranke.

+ Eine Riistung
Die fraktionsspezifische Riistung. Zu Fraktionsbeitritt er-

hiltst du sie kostenlos. Weitere Riistungen kosten nur den halben
Preis (feilschen nicht moglich).

Steigen Spieler im Rang auf, erhalten sie die Fraktionskarte
des ndchsten Rangs vom selben Typs!

Schau auf das Beispiel rechts: Die Eintrége in schwarzer
Schrift sind vorgegeben. Die blauen Eintrige (z.B. Riistung,
Versorgung & Namen) machst du in Absprache mit deinem
Spielleiter.

MagiErR & Druipen
Magier & Druiden haben spezifische Fraktionskarten:

» Druidenzirkel
> Guru des Schlifers » Wassermagier

» Feuermagier

Tipp furs Spiel: » Schwarzmagier

Fraktionskarten eigenen sich besonders fiir Kampagnen! Fiir Einzela-

benteuer sind sich nicht zu empfehlen, um die Informationsmenge fiir
die Spieler klein zu halten.

Grundsitzlich kdnnen SLs Fraktionskarten als optional behandeln.

Fraktions-

rRaNG| T
zettel

Spielername. Voss
TYP C [J Mike ” ales

Figuren &
Neues Lager, Bandit l Fraknonsbeschrenbung
. —t : gruppe
1

I Fraktion [)
& Titel

Lehrer

Hindler

p—
¢ Name !

e,
 Name °

Jager I

Drax

Einhand

&

Schmied T

Cord

Tedek
Schiirfen

Wildtiere

Zwielichtiger
Hindler I

Sharky

Sinnesfihigkeiten

Reisender Handler 1 Silas

Zweihand

Riistung

> [Wert[ 160

Leichte Banditenriistung

Versorgung

Tx wochentlich b

‘ 3 Dietriche, I Reisschnaps
3 1 ix




Eraktions- | TYP RANG " Spielername |
zettel l |’

g

Flguren &

I .
[ Fraktion [" Fraktxonsbeschrelbung

& Titel

Héndler _[ Name " Lehrer F# Name"

Schwere Waffen T Zweihand

Alchemie &
Alchemist I Kriuterkunde
Feilschen

Korperliche Fihigkeiten

Rustung >weg— Versorgung

ZlEigenschaften' I




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g

*

Lehrer  Name !

Schwere Waffen IT

Zweihand

Alchemist IT

Reisender Hindler I

Alchemie &
Kriuterkunde

Feilschen

Korperliche Fihigkeiten

SIS R

Versorgung

CNERER
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer ~ Name 1

Schwere Waffen I11

Zweihand, Schwere
Riistungen

Alchemist I1T

Reisender Hindler I1

Alchemie &
Kriuterkunde

Feilschen

Korperliche Fihigkeiten

SIS R

Versorgung

CNERER
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer ~ Name 1

Schwere Waffen IV

Zweihand, Schwere
Riistungen

Alchemist IV

Reisender Hindler I1

Alchemie &
Kriuterkunde

Feilschen

Korperliche Fihigkeiten

SIS R

Versorgung

CNERER
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Eraktions- | TYP RANG " Spielername |
zettel l |’

g

Flguren &

I .
[ Fraktion [" Fraktxonsbeschrelbung

& Titel

Héndler _[ Name " Lehrer F# Name"

Leichte Waffen I Einhand, Armbrust

Akrobatik
Reisender Hindler I

Schilde

Speere

Rustung >weg— Versorgung

ZlEigenschaften' I




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer

Leichte Waffen I1

Einhand, Armbrust

Reisender Hindler 11

Bogner &
Armbruster 1

Akrobatik, Leichte
Riistungen

Schilde

Speere

A

Versorgung

CNERER
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer

Leichte Waffen 11T

Einhand, Armbrust

Reisender Hindler 11

Bogner &
Armbruster I1

Akrobatik, Leichte
Riistungen

Schilde

Speere

A

Versorgung

CNERER
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer

Leichte Waffen IV

Einhand, Armbrust

Reisender Hindler 11

Bogner &
Armbruster 111

Akrobatik, Leichte
Riistungen

Schilde

Speere

A

Versorgung

CNERER
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Eraktions- | TYP RANG " Spielername |
zettel l |’

g

Flguren &

I .
[ Fraktion [" Fraktxonsbeschrelbung

& Titel

Héndler _[ Name " Lehrer F# Name"

Jager I Einhand

Schmiedekunst &

Schmied I Schiirfen
Wildtiere Ausnehmen &
Schnitzkunst

Sinnesfihigkeiten

Rustung >weg— Versorgung

ZlEigenschaften' I




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer ~ Name 1

Jager 11

Einhand, Schneller
Waffenwechsel

Schmied 11

Reisender Hindler I1

Schmiedekunst &
Schiirfen

Wildtiere Ausnehmen &
Schnitzkunst

Sinnesfihigkeiten

SIS R

Versorgung

CNERER
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

g

Flguren &

I .
[ Fraktion r' Fraktxonsbeschrelbung

& Titel

Haindler #Name'y Lehrer FName®

. Einhand, Schneller
Jager I1I Waffenwechsel

Schmiedekunst &

Schmied II1 Schiirfen
Wildtiere Ausnehmen &
Schnitzkunst

Zwielichtiger
Hindler 11 Sinnesfihigkeiten

Ristung P Versorgung
@ AELE h@ i | Z[ Hiuﬁgkeitl

ZlEigenschaften' I




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

g

Flguren &

I .
[ Fraktion r' Fraktxonsbeschrelbung

& Titel

Haindler #Name'y Lehrer FName®

" Einhand, Schneller
Jager IV Waffenwechsel

Schmiedekunst &

Schmied IV Schiirfen
Wildtiere Ausnehmen &
Schnitzkunst

Zwielichtiger
Hindler 11 Sinnesfihigkeiten

Ristung P Versorgung
@ AELE h@ i | Z[ Hiuﬁgkeitl

ZlEigenschaften' I




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer £ Name®

Zwielichtiger
Hindler I

Bogen, Wurfwaffen

Jager I

Hinterlistiger Kampf

Taschendiebstahl &
Schlosserknacken

Soziale Fahigkeiten

A

Versorgung

EREREN
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Haindler FName'y

Lehrer £ Name®

Zwielichtiger
Hindler 11

Bogen, Wurfwaffen

Jager I1

Schmied I

Hinterlistiger Kampf,
Schneller Waffenwechsel

Taschendiebstahl &
Schlosserknacken

Soziale Fahigkeiten

Susrang

Versorgung

EREREN
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Haindler FName'y

Lehrer £ Name®

Zwielichtiger
Hindler 111

Bogen, Wurfwaffen

Jager III

Schmied 11

Hinterlistiger Kampf,
Schneller Waffenwechsel

Taschendiebstahl &
Schlosserknacken

Soziale Fahigkeiten

Susrang

Versorgung

EREREN
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Haindler FName'y

Lehrer £ Name®

Zwielichtiger
Hindler IV

Bogen, Wurfwaffen

Jager IV

Schmied II1

Hinterlistiger Kampf,
Schneller Waffenwechsel

Taschendiebstahl &
Schlosserknacken

Soziale Fahigkeiten

Susrang

Versorgung

EREREN
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

& Titel

I .

Handler _[F Name g

*

Lehrer  Name !

Feuermagier
Kreis I - I1

Kreise der Magie

Alchemist I

Reisender Hindler I

Stibe

Kampftrinker

Alchemie &
Kriuterkunde

Rustung >megmom

Novizenrobe (Feuer)

Versorgung

G 1 ] 3 [l 2 |

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

g

Flguren &

Feuermagier Fraktxonsbeschrelbung

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g Lehrer F# Name"

Feuermagier Kreise der Magie
Kreis I1I - IV

Stibe
Alchemist 1T

Kampftrinker
Reisender Hindler 11 N —
Kriuterkunde

Rustung >wegrey Versorgung

Feuerrobe

)R] 2 ELEﬂ@j— Lm

ZlEigenschaftenl Feuerrobe I




Fraktlons- TYP RANG " Spielername_}
zettel ' "

& Titel

I .
[ Fraktion [" Feuermagier, Hoher Feuermagier

Handler _[F Name g

TN

Lehrer  Name !

Feuermagier
Kreis V - VI

Kreise der Magie

Alchemist I1T

Reisender Hindler I1

Stibe

Kampftrinker

Alchemie &
Kriuterkunde

Rustung >rverfrem

Hohe Feuerrobe

Versorgung

TRe] 3 |ece] 5 | ua] 4
ZlEigenschaftenl Feuerrobe, Feuerschutz I

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

g

Flguren &

Feuermagier, Erzmagier Fraktxonsbeschrelbung

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g Lehrer F# Name"

Feuermagier Kreise der Magie
Kreis V - VI

Stibe
Alchemist IV

Kampftrinker
Reisender Hindler 11 N —
Kriuterkunde

Rustung >y Versorgung

Feuerrobe des Erzmagiers

JRK| 3 ELEﬂ@j Lm

ZI Eigenschaftenl Feuerrobe, Feuerschutz I




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

& Titel

I -
[ Fraktion [" Wassermagier, Novize

Handler _[F Name g

*

Lehrer  Name !

Wassermagier
Kreis I - I1

Kreise der Magie

Alchemist I

Reisender Hindler I

Stibe

Kampftrinker

Alchemie &
Kriuterkunde

Rustung >megmom

Novizenrobe (Wasser)

Versorgung

Bl 1 [ 2 |5 3 ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Wassermagier

Handler _[F Name g

Lehrer £ Name®

Wassermagier
Kreis I1I - IV

Kreise der Magie

Alchemist IT

Reisender Hindler I1

Stibe

Kampftrinker

Alchemie &
Kriuterkunde

Ristung >fery

Wasserrobe

G 2 | ] 3 | ol 4 ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

Versorgung

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons- TYP RANG " Spielername_}
zettel ' "

g

e 1 Flguren &
[ Iron [ Wassermagier, Hoher Wassermagier Fraktxonsbeschrelbung

& Titel

Handler _[F Name g Lehrer F# Name"

Wassermagier Kreise der Magie
Kreis V - VI

Stibe

Alchemist I1T

Kampftrinker

Reisender Hindler I1 N —
Kriuterkunde

Rustung qveqoy Versorgung
Hohe Wasserrobe

JRK| 3 ELELH@ 4 Lm

ZI Eigenschaften |Wasserrobe, Kilteschutz I




Fraktlons- TYP RANG " Spielername_}
zettel ' "

g

Flguren &

Wassermagier, Erzmagier Fraktxonsbeschrelbung

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g Lehrer F# Name"

Wassermagier Kreise der Magie
Kreis V - VI

Stibe
Alchemist IV

Kampftrinker
Reisender Hindler 11 N —
Kriuterkunde

Rﬁstung >[Wert[T200 M Versorgung

Wasserrobe des Erzmagiers

JRK| 3 ELEQ@ 5 Lm

ZI Eigenschaften |Wasserrobe, Kilteschutz I




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

g

Flguren &

l .
[ F;aé-{it:gf [" Guru des Schlifers, Novize Fraktlonsbeschrelbung

Handler _[F Name g Lehrer F# Name"

Guru I Kreise der Magie

Stibe
Alchemist I

Akrobatik
Zwielichtiger

Handler I Alchemie &
Kriuterkunde

Rustung >wegmy Versorgung

Leichte Novizenriistung

JRK| 2 | ELEﬂ@j Lm

ZlEigenschaften' Klettern I I




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

[I Fraktion [" Guru des Schlifers, Niederer Guru

& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer F# Name"

Guru IT

Kreise der Magie

Alchemist IT

Zwielichtiger
Hindler 11

Stibe

Akrobatik

Alchemie &
Kriuterkunde

Ristung >fegmy

Gururobe

Versorgung

G 3 ]+ ] 3 ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

[I Fraktion [" Guru des Schlifers, Guru

& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer F# Name"

Guru IT

Kreise der Magie

Alchemist I1T

Zwielichtiger
Hindler 11

Stibe

Akrobatik

Alchemie &
Kriuterkunde

Ristung >feeioy

Hohe Gururobe

Versorgung

G 4 '] 5 |l 4]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

[I Fraktion [" Guru des Schlifers, Hoher Guru

& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer F# Name"

Guru IT

Kreise der Magie

Alchemist IV

Zwielichtiger
Hindler IV

Stibe

Akrobatik

Alchemie &
Kriuterkunde

Ristung >feeioy

Hohe Gururobe

Versorgung

G 4 '] 5 |l 4]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

g

Flguren &

Druidenzirkel, Anwirter Fraktxonsbeschrelbung

! Fraktion [4
& Titel

Handler _[F Name g Lehrer F# Name"

Alchemist T Druidenriten

Speere

Jager I

Wildtiere Ausnehmen

Zwielichtiger
Hindler I Sinnesfihigkeiten

Rustung >wegmy Versorgung

Druidenanwirterrock

JRK| T ELEﬂ@j Lm

ZlEigenschaften' Klettern 2 I




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

[I Fraktion [" Druidenzirkel, Druide

& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer F# Name"

Alchemist II

Druidenriten

Jager I1

Zwielichtiger
Hindler 11

Speere

Wildtiere Ausnehmen

Sinnesfihigkeiten

Rustung e

Druidenmantel

Versorgung

Ve 2 [2m] 3 ] 3 ]
ZlEigenschaften' Klettern 2 I

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

[I Fraktion [" Druidenzirkel, Hoher Druide

& Titel

Handler _[F Name g

Lehrer F# Name"

Alchemist I1I

Druidenriten

Jager III

Zwielichtiger
Hindler 11

Speere

Wildtiere Ausnehmen

Sinnesfihigkeiten

Rustung >wesoy

Robe der Natur

Versorgung

V] 4 [ 2] 4 |0l 4 |
ZlEigenschaften' Klettern 2 I

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

g

Flguren &

I .
[ Fraktion [" Druidenzirkel, Druideniltester Fraktxonsbeschrelbung

& Titel

Handler _[F Name g Lehrer F# Name"

Alchemist IV Druidenriten

Speere

Jager IV

Wildtiere Ausnehmen

Zwielichtiger
Hindler IV Sinnesfihigkeiten

Rustung >y Versorgung

Hohe Robe der Natur

RK| 4 | ELEﬂ@j Lm

ZlEigenschaften' Klettern 2 I




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Schwarzmagier, Novize

Handler _[F Name g

Lehrer ~ Name 1

Dunkler Magier
Kreis I - 111

Kreise der Magie

Alchemist I

Zwielichtiger
Hindler I

Stibe

Zweihand

Alchemie &
Kriuterkunde

SIS R

Versorgung

CNERER
> [Eigenschaften] ]

| Z[ Hiuﬁgkeitl

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Schwarzmagier

Handler * Name ')

Lehrer [ Name!

Dunkler Magier
Kreis I - 111

Kreise der Magie

Alchemist IT

Zwielichtiger
Hindler 11

Stibe

Zweihand

Alchemie &
Kriuterkunde

s

Versorgung

ENENEN

| Zl Hiuﬁgkeitl

N

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons. TYP RANG " Spielername_}
zettel l |’

! Fraktion [4
& Titel

Schwarzmagier

Handler _[F Name g

Lehrer ~ Name 1

Dunkler Magier
Kreis IV - VI

Kreise der Magie

Alchemist I1T

Zwielichtiger
Hindler 11

Stibe

Zweihand

Alchemie &
Kriuterkunde

Rustung >memmom

Robe der dunkeln Kiinste

Versorgung

JRK| 3 ELEﬂ@j— Lm

ZlEigenschaftenl Blitzschutz I

g

Flguren &
Fraktxonsbeschrelbung




Fraktlons- TYP RANG " Spielername_}
zettel ' "

g

1 Flguren &
[ Schwarzmagier, Dunkler Meister Frakuonsbeschrelbung

! Fraktion
& Titel

Handler _[F Name g Lehrer F# Name"

Dunkler Magier Kreise der Magie
Kreis IV - VI

Stibe
Alchemist IV

Zweihand
Zwielichtiger

Hindler TV Alchemie &
Kriuterkunde

Rﬁstung >[Wert[T200 M Versorgung

Robe der dunkeln Kiinste

JRK| 3 ELEQ@ 6 Lm

ZlEigenschaftenl Blitzschutz I




