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HANDLER

Die Héndler auf den folgenden Seiten sind niitzliche Vorla- Eine Ausnahme sind Materialien: Sie konnen bei passenden
gen fiir Spielleiter. Diese PDF ist keine feste Regulierung von Héndlern (z.B. Erze - Schmied, Felle - Jéger) fiir den vollen
Sortimenten. Um selbst Handler und ihr Sortiment zu erstellen, Handelswert verkauft werden.
nutze gern die letzten 3 Seiten. Es lohnt sich also, gut zu wirtschaften! Der SL sollte den
Spielern immer wieder Erz als Teil einer Belohnung ausstellen:

. . Dies konnte ein tiglicher Sold von 20 Erz, eine Entlohnung von
Alle Gtege?itandetohne Mengenangaben sind unbe- 30 Erz fiir einen Botendienst, ganze 250 Erz fiir das gestohlene
grenzt aul yorrat. Sumpfkrautpaket oder ein fettes Kopfgeld von 600 Erz fiir den
Alle Gegenstinde mit Mengenangaben ( X ) beim Na- Erzfeind eures Auftraggebers sein.

men sind nur begrenzt auf Vorrat.

Fiir die Handler dieser PDF gilt:

Die Wéhrung von Gothic I&I1 ist Erz, auf dem Festland sind
Natiirlich kann der SL jederzeit weitere Gegenstéinde hin- es Goldmiinzen.

zufiigen oder Vorhandenes streichen.

Die Regeln, um Handel zu betreiben, findest du im Re-
gelwerk unter Punkt 12 — Handel betreiben, oder hier:

REeGeLN DES HANDELNS

Im Spiel haben die Abenteurer die Gelegenheit bei Hand-
lern ihre eigenen Habseligkeiten zu verkaufen und Neues ein-
zukaufen. Dafiir haben alle Gegenstdnde einen Handelswert. Es
gilt:

+ Wenn Spieler einkaufen, bezahlen sie den Handelswert.

+ Wenn Spieler verkaufen, erhalten sie die Hilfte des
Handelswerts.
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EinracHE WAFFEN & RUSTUNGEN  Name:

Waffen

Attribut ‘ Gattung ‘ Schaden

Eigenschaften

1

Vor. ‘ Wert ‘

———

Riistungen

MA ‘

Eigenschaften
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@ REISENDER HANDLER I Name:

Spruchrollen | " Schaden Eigenschaften

Beschreibung

Riistungen ‘ RK ’ Ele ‘ MA ’ Eigenschaften
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@ REISENDER HANDLER II Name: 3

Gegenstinde ‘ Beschreibung

Attri-

Spruchrollen bor Schaden | Eigenschaften ’ Beschreibung

Riistungen RK | Ele MA Eigenschaften
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H @ SCHMIED I Name: 4

Gegenstinde Beschreibung Wert
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Waffen Schaden E igenschaften Vor. Wert l
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Gegenstinde Beschreibung

Waffen ‘ Schaden ‘ Eigcnschaftcn ‘ Vor. Wert

Riistungen RK ‘ Ele | MA Eigenschaften
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Gegenstinde Beschreibung Wert
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Name:

6}

Waffen

‘ Schaden ‘

Eigenschaften

Wert ‘
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_ Gegenstande  Beschrebung ____ Wen




WAFFENHANDLER - SCHWERE WAFFEN I  Name:
Waffen Gattung Eigenschaften Vor. Wert

Komisches Kurzschwert w6 Einhand, Zweihand 15 Ge, 20 St 40

Breitmesser Einhand, Zweihand 15 Ge, 25 St 60

Rostige Axt Zweihand Weiter Hieb |

Leichter Zweihander w6 +3 Zweihand

Kriegssense Zweihand Weiter Hieb I 25 St 100

Blutdiirster (Axt) Zweihand Lang 25 St 120

Richtstab

Erzspitze w6 / w6 +1 Speer Erzwaffe 25 Ge

___—--

Kriegsspeer w6 / w8 Weite Hiebe | 25 Ge




WAFFENHANDLER - SCHWERE WAFFEN I  Name:

Waffen Schaden Gattung Eigenschaften Vor.

Rippenbrecher (Hammer) w8+1 Einhand, Zweihand 30 St 70
Falkenbeil w8 +1 Einhand, Zweihand | Garstig 25 Ge, 25 St 75

Krihenrufer (Axt) w10 Einhand, Zweihand 25Ge,30St 300

Gezahnter Zweihander W] Zweihand 25 St 150

Eiserner Zorn w8 +1 Zweihand StoRen 2 25 St 100

Donnerschlag (Hammer) w8 +2 Zweihand Garstig 25 St 120
Blutdiirster (Axt) w8 +2 Zweihand Lang 25 St 120
Berserkerfaust (Axt) w10 +2 Zweihand Weiter Hieb | 30 St 220

Schmetterhans (Hammer) w10 +2 Zweihand Stoen 1 30 St 220

Richtschwert wi2 +2 Zweihand Weiter Hieb |, Lang 40 St 500

Kriegsspeer w6 / w8 Speer Weite Hiebe | 25 Ge 100

Hellebarde w8 /w8 +1 | Speer Weite Hiebe Il 30 Ge 150

Der Nordwind w8 / w10 Speer Erzwaffe 35 Ge 400

Wichtergleve w10 /w10 +2 Speer 35 Ge 250




WAFFENHANDLER - SCHWERE WAFFEN 111

Waffen
Wolfsfang (Schwert)

Schaden

w10 +1

Gattung

Einhand, Zweihand

Name:

Eigenschaften

Erzwaffe

Vor.

25 Ge, 35 St

Faust des Wanderers (Hammer) wi2 +1 Einhand, Zweihand Wucht 25 Ge, 40 St

Der Blitz (Schwert) wi2 +2 Einhand, Zweihand Erzwaffe 30 Ge, 50 St

Richtschwert wi2 +2 Zweihand Weiter Hieb |, Lang 40 St

Erz-Drachenschneide (Schwert) w12 +4 Zweihand Erzwaffe 50 St

Sturmknecht (Axt) wil2 +2 Zweihand Wucht, StoRen 1 50 St

Witwenmacher (Axt) w12 +3 Zweihand Garstig 50 St

Kriegerstimme w10+w2 +1 Zweihand Weiter Hieb II 60 St

Schwere Schlachtklinge (Schwert) w10+w2 +3 Zweihand Erzwaffe 60 St

Grimmstahl w10+w2 +2 Zweihand Garstig 60 St

Wiichtergleve w10/ w10 +2 Speer 35 Ge

Der Nordwind w8 / w10 Speer Erzwaffe 35 Ge

Assassinengleve w12 / wi2 +1 Speer Garstig 45 Ge

Alter Richter wi2 /w12 +1 Speer Erzwaffe 45 Ge




WAFFENHANDLER - SCHWERE WAFFEN IV Name:

Waffen Schaden

Faust des Wanderers (Hammer) w12 +1

Der Blitz (Schwert) w12 +2

Gattung
Einhand, Zweihand

Einhand, Zweihand

Eigenschaften

Wucht

Erzwaffe

Vor.

25 Ge, 40 St

30 Ge, 50 St

Plankenbrecher (Hammer) wi12+w2 +1

Trollfaust (Hammer) wi12+w2 +1

Zweihand

Zweihand

Wucht, StoRen 1

Weiter Hieb I, Garstig

60 St

60 St

Heiliger Vollstrecker (Schwert) wi2+w2 +2
Roter Wind W12+w2 +2

Gorns Rache (Axt) W12+w4 +2

Zweihand

Zweihand

Zweihand

Lang

Weiter Hieb Il

Wucht

70 St

70 St

75 St

Alter Richter wl2 /w12 +1

Krush Irmak wi2 / wi2+w2

Speer

Speer

Erzwaffe

45 Ge

45 Ge, 45 St

Der Sudwind wl2 / wil2+w4

Speer

Garstig

50 Ge




WAFFENHANDLER - LEICHTE WAFFEN I  Name:

Waffen
Nagelkeule
Rostiges Schwert
Grobes Schwert
Steinbrecher
Kriegsbeil

Schaden
wé +1

w6

Gattung
Einhand
Einhand
Einhand
Einhand
Einhand

Eigenschaften

StoRen 1

Langschwert
Schidelspalter (Axt)

Einhand
Einhand

Wolfsmesser

Degen

Einhand
Einhand

Agil, Garstig
Agil

Machete

Langmesser

Einhand
Einhand

Agil, Garstig
Agil

Geschliffener Stein

Wurfwaffe

Wurfmesser
Kleines Beil

Wurfwaffe
Wurfwaffe

Innos Stich (Messer)
Kleines Holzschild
Rundschild

Wurfwaffe
Schild
Schild

n

15 Ausd

Lederschild
Beschlagenes Holzschild
Wappenschild

Buckler

Schild
Schild
Schild
Schild

20 St
20 St
20 Ausd
25 St




WAFFENHANDLER - LLEICHTE WAFFEN I  Name:
Waffen Schaden Gattung

Orkhammer StoRen 1

Bartaxt Weiter Hieb |

Sabel Garstig, Agil 30 Ge, 15 St

Meisterdegen w10 +1 Einhand Agil 35 Ge

Wurfspief§ Wurfwaffe Garstig 25 Ge

Krahenfufl Wurfwaffe 30 Ge

Runenschild Schild 25 Ausd

Spitzbuckler Schild




WAFFENHANDLER - LEICHTE WAFFEN III  Name:

Waffen Schaden  Gattung Eigenschaften

Erz-Breitschwert w10 +1 Einhand Erzwaffe
Erz-Drachentoter (Schwert) wil2 +2 Einhand Erzwaffe

Betty (Hammer) wi2 Einhand Garstig

Der Schlitzer (Schwert) w10 +1 Einhand Garstig, Agil

Assassinenklinge w12 Einhand Agil

Rubinklinge (Schwert) w12 +1 Einhand Agil

Wurfaxt w8 Wurfwaffe Garstig
Asssassinenmesser w8 +1 Wurfwaffe Garstig

Der Totenkopf (Dornenkugel) w10 +1 Wurfwaffe

Ritterschild w10 Schild +1 RK

Paladinschild w10 Schild +1 ELE

Nordmar Runenschild w10 Schild +1RK, +4 MA




WAFFENHANDLER - LLEICHTE WAFFEN IV

Waffen
Rachenagel
Streitschlichter (Hammer)

Sturmgefliister (Axt)

Schaden
w10+w?2
wl10+w2

w10+w?2

Gattung
Einhand
Einhand

Einhand

Name:

Eigenschaften

StoRRen 1

Wucht

Erzwaffe

Vor.
55 St
55 St

55 St

Rabenrecht

w10+w4

Einhand

Garstig

65 St

Innos Zorn (Schwert)

w10+w4

Einhand

Erzwaffe

70 St

Nordmarbeil

wil2

Einhand

Agil, Garstig

45 Ge

Nordmarschwert

Mondsichel (Schwert)

w10+w2 +1

w10+w4

Einhand

Einhand

Agil, Erzwaffe

Agil

55 Ge

60 Ge, 25 St

Der Totenkopf (Dornenkugel)
Nordmargruf} (Axt)
Nordmar Runenschild

w10 +1

w10

w10

Wurfwaffe

Wurfwaffe

Schild

Erzwaffe

+1RK, +4 MA

45 Ge, 20 St

50 Ge, 25 St

40 St

Konigsschild
Grofler Orkschild

wl2

wl2

Schild

Schild

+1 RK & ELE & MA

+2 RK & ELE

40 St

45 Ausd




BOGNER & ARMBRUSTER I Name:

Waffen Schaden  Gattung Eigenschaften

Munition Eigenschaften
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BoGNER & ARMBRUSTER 11

Schaden

Gattung

Name:

Eigenschaften

Vor. Wert

Munition

Eigenschaften
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Schaden Gattung Eigenschaften Vor. Wert

———

Munition Eigenschaften
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@ AGER I Name: 19

Gegenstinde Beschreibung

Waffen Schaden ‘ Eigenschaften Vor. ‘ Wert ‘

Riistungen RK | Ele MA  Eigenschaften @~
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Gegenstinde

AGER Ii

Name:

Beschreibung

Eigenschaften
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@ AGER I]Ei Name: 21

Gegenstinde Beschreibung Wert

Waffen Schaden E igcnschaften Vor. ‘ Wert ‘
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AGER 'I'V Name: 22

Gegenstinde Beschreibung Wert

Schaden Eigenschaften

Munition Eigenschaften
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@ ZWIELICHTIGER HANDLER ]  Name: 23

Gegenstinde Beschreibung

Eigenschaften

Spruchrollen  Aw Eigenschaften Beschreibung
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H @& ZWIELICHTIGER HANDLER IT  Name: 24

Gegenstinde Beschreibung
{

Waffen Schaden Eigenschaften Vor.

i Spruchrollen Eigenschaften Beschreibung
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@ ZWI1ELICHTIGER HANDLER III Name: 23

Gegenstinde Beschreibung

Schaden Eigenschaften

Spruchrollen Eigenschaften Beschreibung
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H &G ZWIELICHTIGER HANDLER IV Name: 26
Gegenstinde Beschreibung |

Eigenschaften

Spruchrollen ‘ Att. | Schaden Eigenschaften Beschreibung
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ALCHEMIST 1

Name:

Gcgcnstandc Beschreibung Wcrt

Spruchrollen

Eigenschaften

Beschreibung
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@ ALCHEMIST“ 'II Name: ) 28]

Gegenstinde Beschreibung Wert
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ALCHEMIST III Name:

Gegenstinde Beschreibung Wcrt

———

Spruchrollen Eigenschaften Beschreibung




Gegenstinde

ALCHEMI'ST 1V

Name:

Beschreibung

Spruchrollen

Eigenschaften

Beschreibung
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@ GURU I Name: 31

Gegenstinde Beschreibung

Kreis - Rune Eigenschaften Beschreibung

Spruchrollen Eigenschaften Beschreibung




H#@ i Guru I Name: 32

Gegenstinde Beschreibung

Spruchrollen Eigenschaften Beschreibung
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H G FruerMAGIER - ITI. & IV. KREIS  Name: 34

Gegenstinde ‘ Beschreibung

Waffen ‘ Schaden Eigenschaften ‘ Vor. ‘ Wert i

i Kreis - Rune Eigenschaften Beschreibung ‘ Wert i
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H ) FEUuERMAGIER - V. & VI. KREIS  Name: 35

Gegenstinde Beschreibung

Waffen Schaden Eigenschaften Vor. Wert
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@ \VASSERMAGI;SR -I. & II. KREIS Name:

Gegenstinde Beschreibung

Schaden ‘ Eigenschaften
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H G WassERMAGIER - II1. & IV. KREIS  Name: 37

Gegenstinde Beschreibung

Kreis - Rune Eigenschaften Beschreibung




) WassERMAGIER - V. & VI. KREIS Name: 38
 Gegenstinde Beschreibung Wert

Waffen Schaden ‘ Eigenschaften ‘ Vor. ‘ Wert i

Kreis - Rune Eigenschaften Beschreibung




DUNKLER MAGIER - I. - III. KREIS  Name:

39

Schaden

Eigenschaften
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Schaden Eigenschaften
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@ PALADINZAUBER Name:

Gegenstinde Beschreibung
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Gegenstinde Beschreibung

Schaden Eigenschaften .

Spruchrollen ‘ Accribue ‘ Schaden Eigenschaften Beschreibung

Riistungen RK ‘ Ele ‘ MA ‘ Eigenschaften Voraussetzungen
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Gegenstinde Beschreibung

Eigenschaften

Riistungen ‘ RK ‘ Ele ‘ MA ‘ Eigenschaften Voraussetzungen
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Gegenstinde

HAaxprer I11:

Beschreibung

Schaden Eigenschaften .

Runen & Spruchrollen

Astribut Schaden Eigenschaften

Beschreibung

Riistungen

Eigenschaften

Voraussetzungen




