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e‘lnhandlger
Bampf

Einhand I
10 LP

X

% 4 Anwendungen g

Dy bist nun geiibt mit
Einhandwaffen.

W

AKTION, ANGRIFF Einhand II REAKTION
Mach einen Angriff. S LP Du wiirfelst bei einem beliebigen
Der Schadenswurf hat +1w4. 20 Ge & 20 St Angriffswurf erneut. Pro Angriff nur
- B \ einmal anwendbar.

Parade

5 LP
25 Ge ader 25 St /
6 Anwendungen

W/

Einhand III
Parade & Konter

5 LP
REAKTION 30 Ge oder 30 St : s LP
Wenn dich ein Nahkampfangriff \ 35 Ge oder 35 St,
trifft, kannst du mit dem WaffenW&B
deiner Einhandwaffe die Reaktion

Blocken machen. Ist mit anderen
Blocken-Reaktionen kombinierbar.

8 Anwendungen PASSIVER EFFEKT
Machst du eine erfolgreiche Parade,
\&/

erhiltst du einen Gelegenheitsangriff
gegen den Angreifer.

Einhand IV w
5 LP : W
Ausfall , 40 Ge ader 40 St Schwertmeister

5 LP
5 LP \
25 Intu & 20 Etf 45 Ge ndn‘ 50 St

|
& = 5=
N

I0 Anwendungen
b \
REAKTION PASSIV_ER EFFEKT
2 . . : Machst du einen erfolgreichen
Wenn ein Ziel ein Feld betritt, das 1 Feld TSN W9 TIPS T
" auferhalb deiner bedrohten Zone ist, machst du 242 A & e g .K c
einen Schritt und erhiltst einen ARCACHNZEn, SYINIANCAREE BB

. . . 2 “ +1 Anwendungen Beidhindiger Kampf
Gelegenheitsangriff gegen diesses Ziel. %48 Aamendunacan oo Gt IR

Icons by game-icons.net
Assets by Forgotten Adventures
Background by Wonderdraft
Gothic II - Die Nacht des Raben font by Phillip Andrade
IMFellEnglish font by Igino Marini
Seagram tfb font by Kaiserzharkhan
Gothic Logo by Piranha Bytes
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Z‘weih&ndiéer

Bampf

Zweihand I
10 LP
l

%)

6 Anwendungen
Du kannst nun mit

Zweihandwaffen umgeben.

W

Zweihand II

SLP
15 Ausd & 20 St

REAKTION
., Wenn du einen Treffer machst, wirf
. den w20 erneut (AttW liegen lassen):
Trifft dieser Angriffswurf auch, fiige
dem Schadenswurf 1w2+5tB hinzu.

Ansturm
5LP
20 Ausd

| <

PASSIVER EFFEKT
Immer wenn du dich 3 Felder auf ein Ziel zu
bewegst und dann einen Angriff machst,
erhiltst du +1w4 zum Angriffs- und
Schadenswurf hinzu.

8 Anwendungen

7

Zweihand III

SLP
15 Ausd & 30 St

Wirbelwind
5LP

Q)

AKTION, ANGRIFF
Mach einen Angriff: Er betrifft alle
Figuren in deiner bedrohnten Zone,
auch Verbiindete.

II Anwendungen

)

Zweihand IV .

10 LP
20 Ausd & 45 St

Schildbrecher

25 Ausd

I4 Anwendungen

AKTION, ANGRIFF
Mach einen Angriff. Bei diesem Angriff
kann das Ziel nicht Blocken. Bei einem

Treffer kann das Ziel bis zu Beginn deines
nichsten Zuges nicht Blocken.

Icons by game-icons.net
Assets by Forgotten Adventures
Background by Wonderdraft

=

AKTION, ANGRIFF _
Mach einen Angriff. Du erhiltst einen
kleinen Vorteil auf den Angriffswurfund
verdoppelst beim Schadenswurf alle Boni.

Ausholen

FREIE AKTION
Vor Angriffen kannst du ausholen: Dein
Angriffswurf hat einen Nachteil, dafiir erhiltst
du einen Wiirfel zum Schadenswurf dazu:
Wenig: Kleiner Nachteil & w2
Mehr: Mittlerer Nachteil & 1w4
Weit: GroBer Nachteil & 1wB

\yf
Ausholen II

SLpP
35 5t

Wenig: Kleiner Nachteil & w4
Mehr: Mittlerer Nachteil & 1wB
Weit: GroBer Nachteil & w8

N2

Ausholen III

»

PASSIVER EFFEKT
Fiir alle 20 Schaden, die du mit
einem Angriff, bei dem du
ausgeholt hast, machst, erhiltst
du 1 Anwendung.

Gothic II - Die Nacht des Raben font by Phillip Andrade

IMFellEnglish font by Igino Marini
Secagram tfb font by Kaiserzharkhan
Gothic Logo by Piranha Bytes




6 Anwendungen

FREIE AKTION
Auf beliebigen Angriff anwendbar.
Du musst keine 2w20 wegen
Folgeangriffen werfen.

)

Bogen II
5LP

Festnageln 20 Ge & 15 St

SLP
25 Ge

8 Anwendungen

7

Bogen III
30 Gst :20 St

AKTION, ANGRIFF
Mache einen Angriffswurf. Bei einem Treffer
kann das Ziel sich nicht bewegen, bis es sich
" mit einer Standardaktion befreit hat:
St- / Ge-Wurf vs. deinen Angriffswurf

Der dritte Versuch gelingt automatisch.
Triffst du ein fliegendes Ziel, stiirzt es
unkontrolliert zu Boden.

Scharfschiitze

i0LP
35 Ge & 15 Ronz

*5

3 AKTIONEN, ANGRIFF
Mach einen Angriff: Du hast einen
grofien Vorteil und +3xKonzW
auf den Schadenswurf.

Ist dieser Angriff todlich,
erhiltst du 2 Aktionen zuriick.

i

¥ |

I0 Anwendungen

N\

Bogen IV
5LP
40 Ge & 25 St

Prdzision
5LP
50 Ge & 20 Ronz

PASSIVER EFFEKT
Angriffe auf eine Entfernung
von # Feldern oder mehr haben
+KonzW auf den Angriffs- und
Schadenswurf.

I2 Anwendungen

\

Tiefer Fokus

A 2
ist nun +IntuB+3.
Icons by game-icons.net
Assets by Forgotten Adventures
Background by Wonderdraft B
Gothic II - Die'Nacht des Raben font
« __ by Phillip Andrade

Du kannst nun mit Bigen umgehen.

|
‘ %\

Der Bonus von Fokus

FREIE AKTION
Ein Angriffswurf erhilt +3.
Dieses Talent ist mehrfach auf
einen Angriff anwendbar.

Duck dich!
15 Intu

REAKTION
Wenn ein Verbiindeter sich in deiner
Schusslinie befindet, verwende dieses
Talent und schieff am Verbiindeten vorbei:
Dein nichster Angriffswurf hat +IntuB
und der Schadenswurf +IntuW.

Mehrfachschuss

10 LP
35 Ge & 20 Intu

,__-
=

2 AKTIONEN, ANGRIFF
Mach cinen Angriff mit Nachteil gegen
eine Anzahl verschiedener Ziele:

% 2 Ziele mit kl. Nachteil ”
% 3 Ziele mit mit. Nachteil
+ 4 Ziele mit gro. Nachteil
Triffst du alle Ziele,
erhiltst du 1 Aktion zuriick.

=

o

Folgeschuss
30 Intu

N

PASSIVER EFFEKT
Benutzt du Fokus und Schnellschuss
bei einem Angriff zugleich, wirf 1w20
mehr. Das hohere Ergebnis zihlt.

IMFellEnglish font by Igino Marini
Seagram tfb font by Kaiserzharkhan
Gothic Logo by Piranha Bytes
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Schwachstelle I

Y

| Du kannst nun mit Armbristen

AKTION, ANGRIFF

Mach einen Angriff. Du erhiltst
+4 auf den Angriffswurf.

W

Schwachstelle II

SLP
20 Ge

I
‘A

AKTION, ANGRIFF
Mach einen Angriff. Du erhiltst
+4 auf den Angriffswurf und
fiigst dem Schadenswurf deinen
Intu™W hinzu.

Riickenschuss

SLP
25 Ge

&

PASSTVER EFFERT

Trifft ein Angriff von hinten, fiige
einen einzelnen Waffenwiirfel
hinzu.

&~

-

Armbrust I

10 LP

QI
2~

6 Anwendungen

Blitzschuss
15 Intu

umgehen.

4

Armbrust II

SLP
15 Ge & 15 St

Q
=3

' -

REAKTION
Will dein Ziel die Reaktion
Blocken machen, kannst du dies
durch diese Reaktion verhindern.

Durchbohren

SLP
20 Intu

Y

N

PASSIVER EFFEKT
Bei einem Pasch auf den Schadenswurf
gilt der schaden auch fiir ein Ziel bis zu 3
Felder dahinter. Achte auf den Winkel:
Die Schusslinie verliuft durch die Mitte
des Feldes des ersten Ziels.

8 Anwendungen

'’

Armbrust III

SLP
20 St & 25 Intu

&Y
| Scharfschiitze

=y e

30 Intu
L

V

2 AKTIONEN, ANGRIFF
Wende 2 Aktionen auf und mache
einen Angriff. Dieser Schuss hat +10
auf den Angriffswurf, beim
Schadenswurf auflerdem den
Intu"W&B und keine Mali auf
mittlere Reichweite.

I0 Anwendungen

Icons by game-icons.net
Assets by Forgotten Adventures
Background by Wonderdraft

Gothic II - Die Nacht des Raben font by Phillip Andrad

IMFellEpglish font by Igino Marini .
Scagram tfb font by Kaiserzharkhan
Gothic Logo by Piranha Bytes
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“Bampf mit
.Schilden A ,

3 () ] //.
& /
Schild I ‘ ‘
SLP ves
15 Ausd & 15 St

A

#

Schutzwall \J

S
—
-
5 Anwendungen /
FREIE AKTION Du kannst nun Schilde benutzen.
Einschiichtern vs MA, Reichweite 8
Bei einem Treffer hat das Ziel grofien
Nachteil auf Angriffe, wenn es nicht
dich angreift. Der Effekt hilt an bis

L/
AKTION, STANDARD
Wihle drei zusammenhingende Felder in
W deiner bedrohten Zone. Bis zu Beginn deines
nichsten Zuges kannst du Angriffswiirfe,
das Ziel dich einmal getroffen hat. SChild II gegen dich, die durch oder von diesen
Regeln fiir Folgeangriffe gelten fiir SLP
Spott nicht. 20 Ausd & 20 St
Intervention

Feldern kommen, mit 2xSchildW blocken.
Wirst du bewegt, bricht dein Schutzwall
15 Intu

zusammen. Bewegst du dich aus freien
Stiicken, bewegt er sich mit dir.

Schildschlag
5LP

7 Anwendungen
REAKTION

Lenk einen Treffer auf dich
und versuch zu Blocken:

' 7¢

Schild III

Bei Nahkampfangriffen gegen Figuren 5L
neben dir oder Fernkampfangriffen mit

25 Ausd
Schusslinie durch deine bedrohte Zone. e
Mach vor der Internvention
einen Schritt (optional).

REAKTION
Blockst du einen Nahkampfangriff, mache
P einen Angriffswurfvs RK mit den soeben

& 25 5t verwendeten Blockenwiirfeln +w20:

Beiflender Spott

Bei einem Treffer ist das Ziel verspottet
und sein nichster Angriff hat mittleren
SLP

Nachteil.
30 St ,

Schutzwall II
. 30 Ausd
T » -

w ‘ 9 Anwendungen

\% ' \w/

1 Blockst du in einer Runde mit Schutzwall
W 3 Angriffe, erhiltst du +1 Anwendung.
35 Ausd & 35 St

Spott wirkt nun auf 2 Ziele
zugleich und hat Reichweite 10.

A A

I\ 74

Blockst du 5 Angriffe,
erhiltst du eine weitere.
Licherlich!

Intervention II
5LP
25 Intu

I2 Anwendungen

Icons by game-icons.

.net: -
Assets by Forgotten Adventure;
Background by Wonderdra:
\w/
=
Wenn dich ein verspotteter

Gothic II - Die Nacht des Raben:fo
Gegner angreift, kannst du diesen

by Phillip Andr;

IMFellEnglish font byfig:
Seagram tfb font by Kiis
Schnelle Rache
Angriff absichtlich treffen lassen

Gothic Logo by Piranh:
SLP
45 Ausd oder 45 St
(vorm Angriffswurf ansagen!).
Er bleibt verspottet und du

erhiltst +1 Anwendung.

Intervention kostet keine

Anwendung , wenn der Angriff

geblockt wird.
, .

J

Schildschlag hat nun +Intu™W.
Pascht dieser Wurf, machen deine
BlockenW Schaden am Ziel.




Hinterlist I

15 Ge & 15 Intu

% Anwendungen

Zurick
in die Schatten

L=

REAKTION
Schaltest du eine Figur aus,
erhiltst du eine freie
Bewegungsaktion.

\

Hinterlist II
10 LP
20 Ge & 20 Intu

1
-

5 Anwendungen

'

Hinterlist III
SLP
30 Ge & 30 Intu

w
%

7 Anwendungen

7

Meister

der Schatten
20 Ecf

Ablenken

L

—
FREIE AKTION
Mach einen Heimlichkeitswurf vs MA
Reichweite 10.
Bei einem Treffer darfst du die Blick-
richtung des Ziels verindern und alle
Heimlichkeitswiirfe gegen dieses Ziel
haben in diesem Zug kleinen Vorteil
Regeln fiir Folgeangriffe gelten fiir
Ablenken nicht.

Blitzattacke

SLP
35 Intu

AKTION, ANGRIFF
Mache einen Schritt, dann einen Angriff
und danach einen zweiten Schritt.
Mit Blitzattacke darfst du weitere
hinterhiltige Angriffe auf andere Ziele
in einem Zug machen. Weitere Regeln f.
hinterhiltige Angriffe gelten und: |
Der Heimlichkeitswurf dieses Angriffs

hat mittleren Nachteil. l

|

PASSIVER EFFEKT

Heimlichkeit hat bei allen Wiirfen

einen kleinen Vorteil.

Icons by game-icons.net
Assets by Forgotten Adventures
Background by Wonderdraft
_ Gothie II - Die Nacht des Raben font by Phillip Andrade
IMFellBaglish font by Igino Marini
Scagram tfb font by Kaiserzharkhan
Gothic Logo by Piranha Bytes
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Dein

Hinterhiltige
Angriffe

=N

PASSIVER EFFEKT
erster Angriff des Kampfes ist hinterhiltig, wenn
das Ziel dich bis zum Angriff noch nicht entdeckt hat
oder das Ziel iiberrascht ist (siche Regelwerk:
Uberraschungsrunde)!

Dein Schadenswurf erhilt dann:

+1w4 fiir Fernkampfangriffe

+3w4 fiir Nahkampfangriffe

Hinterhiltige
Angriffe II
25 Ge & 25 Intu

N

Du kannst nun auch wiherend des Kampfes Figuren
hinterhailtig angreifen. Dafiir gelten diese Regeln
< Es ist der erste Angriff eines Zuges
% Der Angriff kommt von hinten:
% Nahkampf: Von den 3 Feldern im Riicken der Figur
% Fernkampf: Schusslinie vollstindig durch diese 3 Felder

< Die Figur darf dich vom Ende ihres Zuges bis zum Angriff
nicht verortet haben:

 Bewege dich ungesehen zur Angriffsposition und mach dann einen
Heimichkeitswurf vs MA des Ziels.

% Bei Erfolg ist dein Angriff hinterhaltig.

Hinterhiltige

Angriffe III
35 Ge

Hinterhiltige Angriffe machen nun
mehr Schaden:
+1w6 fiir Fernkampfangriffe
+3wb fiir Nahkampfangriffe.




Beidhandig



