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Das magische Erz - die Wahrung des Minentals

Willkommen im Lager! Du hast ein Ticket und kannst am Erzspiel teilhaben.
' Tagesgiste erhalten 2 und Wochenendgiste 3 Erzbrocken. Hol es bei der Taverne zur
Toten Harpie ab! Bringe gern eine stilechtes Ledersickchen o. A. mit!

Das Erzspiel beginnt Freitags 10:00 Uhr und endet Samstag 24:00 Uhr.
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WOFUR ERZ NUTZEN? WO KRIEGE ICH ERZ HER?
Gothic Tales Goodies - Hole dir Buttons, Spende - Fiir Spenden vor der Con gibts Erz!
Sticker und Mehr fiir einen Brocken Erz! Quests - Erkundige dich im Sektenlager! Der
Itemshop - Hol dir Items fiir Spielrunden ein oder andere konnte Hilfe gebrauchen...
von Gothic Tales! Loot in der Landschaft - Schau dich um!
GOTHIC Drinks - Diese speziellen Misch-  Vielleicht gibt es hier und dort was zu finden...?
8F getrinke aus der Taverne Zur Toten Harpie Dienste - Hilf uns diese Con zu schmeifien!
kriegst du nur mit Erzzulage. Infos gibt es in der Taverne zur Toten Harpie.
Arena - Tut euch zusammen und steigt in den Erledige Dienste und verdiene dir deinen Sold!
Ring bei der Taverne Zur Toten Harpie, um Spielleitung - Machst du Spielleitung auf der
gegen gefihrliche Monster zu bestehen! Con, erhiltst du dafiir einmalig 2 Erz und pro
3 Abenteurer mit 7 Charakteren zur Auswahl. Runde GOTHIC TALES 1 Erz dazu.
3 Kimpfe mit je 1 /3 /5 Erz Gewinn pro Spieler.
» Der eigene Einsatz ist | Erz pro Spieler. REGELN

» Bei Niederlage erhilt der Spielleiter den Einsatz. Spielmeister - LARPer und der Veranstalter
sind Spielmeister! IThr Wort ist Gesetz!

WETTBEWERB: Trohn des Erzbarons Erzbesitz bedeutet Teilnahme - Hast du Erz
Wochenendgiste sammeln um die Wette: in der Tasche, spielst du mit: Sich auf Spielim-

Die drei Spieler mit dem meisten Erz erhalten pulse der Spielmeister einzulassen, ist Pflicht!
Preise! Ignorieren oder Abblocken kann zur Disqualifika-

tion fithren! Positiv formuliert: Verhaltet euch

Am Samstag zu Mitternacht wird alles Erz  spielgerecht - habt Spaf und werdet kreativ!
von allen Spielern zurickgegeben und

ausgezihlt. Der Spieler mit dem meisten Erz
wird zum Erzbaron gekiirt. Er erhilt einen

besonderen Preis, welcher jeden Gothic Tales
' Tan rﬁhrselig stimmen wirde! Mitnahme & Rﬁckgabe - Gib zum Ende des

Wettbewerbs (Samstag 24 Uhr) dein Erz wieder
ab. Wir wollen es wiederverwenden. 1 Brocken
als Erinnerungsstiick mitzunehmen, ist okay.

Kein Diebstahl - Respektiere das Eigentum
anderer Spieler. Es passt zwar zum Minental,
doch auf der Con ist Erzdiebstahl verboten.

Kiinstlerspende - Lukas, der Betreiber von
Aramils Crafting Place, zahlt 0,50€ pro zuriick-
gegebenem Erzbrocken in die Kiinstlerkasse!

Viel Spafl mit dem magischen Erz!

Das Entgegennehmen des Erzes fiir dein Ticket bedeutet die Einwilligung zu diesen Regeln.
Veranstalter und LARP-Spieler haben das Recht bei Regelmissachtung oder -verstof
Teilnehmer vom Erzspiel auszuschliefen und die Erzsteine zuriickzunehmen.



